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Na ocene $rédroczng uczen umie/potrafi:

programowania

(np. Visual Studio);

- charakteryzuje pojecie
framework;

- scharakteryzowac
srodowiska programistyczne
(Visual Studio, CodeBlocks);
-wyjasnia pojecie algorytmu

- dobrac srodowisko
programistyczne do
programowania w jezyku
C#, Java;

-potrafi zapisac algorytm
w postaci pseudokodu
-potrafi oméwié rodzaje
ztozonych typéw danych

- programuje system menu
aplikacji;

- scharakteryzowac
pojecie framework;

- potrafi

scharakteryzowac

metody sortowania

i ich ztozonos¢
obliczeniowg

- programuje
okna dialogowe
aplikacji;

- podac przyktady
zastosowania
frameworkow

WPF, Qt;

-potrafi stosowaé w
programach tablice
jedno, dwu wymiarowe

dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry celujacy

- wykorzystuje - wykorzystuje - programuje - stosuje jezyki -prowadzi samodzielng i
srodowisko frameworki do desktopowe aplikacje programowania twadrczg dziatalnos¢ rozwijajacy
programistyczne dla aplikacji | programowania okienkowe; odpowiednie dla wtasne uzdolnienia; - biegle
desktopowych; aplikacji - rozréznia elementy aplikacji postuguije sie zdobytymi

- dobiera srodowisko desktopowych; interfejsu uzytkownika (okno, | desktopowych, np. wiadomodéciami w
programistyczne do - programuje okna | dialog modalny i niemodalny, | C++, C#, Visual Basic, rozwigzywaniu probleméw
okreslonych zadan i jezyka aplikacji; kontrolki); Java, Python; teoretycznych lub

praktycznych, proponuje
rozwigzania nietypowe;
-osiggnat sukcesy w
konkursach i olimpiadach
informatycznych na szczeblu
wojewddzkim,

rejonowym lub krajowym.




- potrafi zapisac algorytm w
postaci listy krokéw i
schematu blokowego

- wyjasnia pojecie
wskaznika

-potrafi opisac
wiasnosci ztozonych
typow danych
identyfikowac tablice
dynamiczne

- W sposoOb bezbtedny
postuguje sie
wskaznikami

- potrafistosowaé w
programach tablice
statyczne i dynamiczne

Ocena roczna obejmuje zakres wiedzy i umiejetnosci z pierwszego potrocza oraz:

- stosuje Srodowiska
IDE, RAD;

- dobra¢ srodowisko
programistyczne do
programowania w jezyku
C++, Java;

-potrafi podac definicje
funkcji

scharakteryzowac
elementy
interfejsu uzytkownika;

- rozpoznaje
narzedzia
wykorzystywane w
procesie tworzenia
aplikacji desktopowych;
-potrafi objasnic
sposoby

przekazywania
argumentow

funkcji,

- scharakteryzowac
frameworki WPF, Qt;
scharakteryzowac funkcje
jezyka C++; -
scharakteryzowac funkcje
jezyka CH;

- stosuje frameworki
typowe dla aplikacji
desktopowych, np. WPF, Qt;
- stosuje jezyk do
projektowania interfejsu
uzytkownika, np.

XAML;

-wyjasnia zasady dziatania
algorytmoéw m. in.
generowania liczb
Fibonacciego, algorytm
Euklidesa

-Potrafi zapisac prostg funkcje
przyjmujgcg argumenty

programuje obstuge
zdarzen myszy i
klawiatury; - podac
przyktady stosowania
interfejsu uzytkownika;
- podac¢ sposoby
projektowania menu
aplikacji; -
scharakteryzowac
sposdb tworzenia
okien

dialogowych aplikacji;

- poprawnie rozwigzuje
zadania o duzym stoniu
trudnosci

-programuje algorytmy
m. in. generowania
liczb Fibonacciego,
algorytm Euklidesa

-prowadzi samodzielng i
tworcza dziatalno$é rozwijajaca
wiasne uzdolnienia; - biegle
postuguje sie zdobytymi
wiadomosciami w
rozwigzywaniu problemoéw
teoretycznych lub
praktycznych, proponuje
rozwigzania nietypowe;
-osiggnat sukcesy w
konkursach i olimpiadach
informatycznych na szczeblu
wojewddzkim,

rejonowym lub krajowym.




- potrafi - potrafi zapisywaé
identyfikowaé program w postaci
wybrane biblioteki zestawu funkcji
jezyka C++, C#,
Python lub innego
jezyka
programowania

Zgodne z podstawg programowag
W przypadku uczniéw posiadajgcych opinie z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej uwzglednione sg zalecenia w niej zawarte.

Warunki i tryb uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej okresla Statut Szkoty.

Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych Osiggniecia edukacyjne uczniéw sprawdzane sg miedzy innymi poprzez: pisemne prace klasowe (np.
sprawdziany, testy, kartkéwki), odpowiedzi ustne, prace na lekcji, prace projektows itp.



