REGULAMIN

1. POSTANOWIENIA OGOLNE
1.1 Organizatorem konkursu jest Biblioteka znajdujaca sie przy szkole Zespotu Szkét Elektryczno-
Mechanicznego przy ulicy Limanowskiego 4 w Nowym Saczu. Wszystko znajduje sie pod opieka pani

Dominiki Sejut-Kocemby i pani Anny Chronowskiej. Gtéwnymi pomystodawcami sg Tymoteusz
Sadowski i Jakub Studzinski.

1.2 Wszelkie czynnosci zwigzane z ocenianiem i organizacjg nalezg do organizatora.

1.3 Konkurs ma na celu rozpowszechnienie wiedzy z Legendarium Tolkiena.

1.4 Konkurs zostanie przeprowadzony w minimum 2 etapach, jezeli bedzie duzo oséb
zainteresowanych odbedzie sie takze trzeci etap.

1.5 Przystgpienie do konkursu jest dobrowolne i bezptatne.
1.6 W kazdej chwili mozna odstgpi¢ od checi udziatu w nastepnych etapach

2. Warunki uczestnictwa

2.1. Uczestnikiem moze by¢ jedynie uczen ZSEM

2.2. Niestosowanie sie do regulaminu skutkuje dyskwalifikacjg

2.3 Kazdy uczen szkoty moze by¢ uczestnikiem, od klasy pierwszej do klasy czwartej piecioletnich
2.4 Za ztamanie regulaminu bedg wyciggniete konsekwencje

2.5 Uczestnik podejmujgc che¢ udziatu w konkursie musi wypetnic karte uczestnictwa z danymi
2.6 Dane ktore sg potrzebne do wziecia udziatu to: Imie, Nazwisko, Klasa, E-mail

3. Ogdlne zasady

3.1 Podczas rozgrywek uczen musi stosowac sie do regut panujgcych i narzuconych przez
organizatora

3.2 Os6b z ktdrym gra sie w zespotach nie mozna zmieniaé
3.3 Wszystkie zespoty sg tworzone wedtug ogdlnej punktacji
3.4 Kazdy zawodnik walczy gtéwnie za siebie, ale podczas rozgrywek druzynowych gra w zespole

3.5 W przypadku niesamodzielnej pracy, przeszkadzania, drastycznego famania regulaminu
czy utrudnianie wspodtpracy lub pracy w druzynach moze skutkowac¢ dyskwalifikacjg

3.6 Uczestnik moze odwotaé sie od swojego wyniku z pierwszego etapu
3.7 W danym etapie obowigzuje tylko podany materiat

3.7.1 Materiat, ktory byt w poprzednich etapach obowigzuje w dalszych etapach



3.7.2 W pierwszym etapie pojawig sie jedynie pytania z “Hobbit, czyli tam i z powrotem”, a takze
z trylogii “Wtadcy Pierscieni”

3.7.3 Wszystkie Materiat podane sg w formie ksigzkowej i s3 dostepne w formacie “pdf” do pobrania
ze strony internetowe;j

3.7.4 W drugim etapie dochodzi do przeczytania “Silmarillion”, za$ w trzecim “Atlas Srédziemia”
3.8 Kazdy uczestnik ma 2 upomnienia, wiecej w podpunkcie 4.2

3.9 Zasady kazdego etapu muszg zosta¢ wyttumaczone przed rozgrywka, a takze pojawig sie
na stronie internetowej min. tydzien przed kolejnym etapem

3.10 Z kazdego etapu przechodzi okreslona i niezmienna liczba oséb
3.11 Punkty ze wszystkich etapdw sie sumujg

3.11.1 Jesli uczestnik nawet wygra ostatni etap nie jest to rownoznaczne z zajeciem ogélnego
pierwszego miejsca

4.Kary za ztamanie zasad
4.1 Za ztamanie zasad wobec uczestnika mogg zosta¢ wykonane konsekwencje
4.2 Po drugim upomnieniu, uczestnik korficzy swojg przygode z catg gra

4.3 Za wielokrotne tamanie zasad dotyczgcych samej gry czy psucie gry innym skutkuje
dyskwalifikacja

4.4 Na miejsce uczestnika, ktory przeszedt dalej, ale zostat zdyskwalifikowany wchodzi nastepna
osoba z najwiekszg liczbg punktow

5. Warunki szczegdlne dotyczace dalszego uczestnictwa mimo odpadniecia w poprzednim etapie
5.1 Jezeli uczestnik w drugim etapie zrezygnuje z uczestnictwa badz zostanie  zdyskwalifikowany,
jego miejsce zajmuje nastepna osoba w klasyfikacji eliminacyjnej.

5.1.1 Osoba, ktéra nie zjawita sie z jakichs$ przyczyn podczas rozgrywki odpada z uczestnictwa w
dalszych etapach za$ osoba, ktéra bierze udziat na jej miejscu zajmuje to miejsce na state, do
momentu odpadniecia.

5.2 W kazdym momencie mozna zrezygnowac z rozgrywki

6. Warunki dodatkowe

6.1 Uczestnik przystepujacy do kazdego etapu jest pod opiekg nauczyciela odpowiedzialnego za
pomoc przy organizacji

6.2 Organizatorzy nie biorg odpowiedzialnosci za ucznia, ktéry opusci egzamin eliminacyjny przed
czasem zakonczenia

6.3 Bedgac uczestnikiem wyrazasz zgode na przetwarzanie twoich danych i dodawanie ich do tabeli z
punktami

6.4 W razie pytan nalezy kierowac sie do oséb orgaznizujgcych wymienionych w punkcie 1.1



