Wymagania edukacyjne na ocene srodroczng oraz roczng na rok szkolny 2023/2024 z przedmiotu Informatyka zakres podstawowy
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OCENA
CELUJACY

OCENA
BARDZO DOBRY

OCENA
DOBRY

OCENA
DOSTATECZNY

OCENA DOPUSZCZAJACY

UCZEN:

e w petnym zakresie opanowat
wiadomosci i umiejetnosci
programowe,

e samodzielnie korzysta z réznych
zrédet wiedzy, poszerzajgc swojg
wiedze i umiejetnosci, dzieli sie
wiedzg z innymi uczniami

® rozwigzuje samodzielnie zadania
o duzym stopniu trudnosci,

e stosuje posiadang wiedze w
sytuacjach nietypowych,

e szuka ciekawych rozwigzan
zadanego problemu

e pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe zadania,
biegle postugujac sie technologia
informacyjng i komunikacyjng

e tworczo rozwija wtasne
uzdolnienia i zainteresowania

® 0sigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych

UCZEN:

e w petnym zakresie opanowat
wiadomosci i umiejetnosci
przewidziane podstawg
programowa

® sprawnie porusza sie w
tematyce objetej programem
nauczania podejmujgc sie dyskusji
i szukania nowych rozwigzan

e potrafi samodzielnie korzystac z
réznych zrédet wiedzy,

e zdobytg wiedze potrafi
zastosowac w nowych sytuacjach,
e potrafi przeprowadzic¢ analize
zadania nietypowego, dobrac
wtasciwe narzedzia i rozwigzac je
e rozwigzuje samodzielnie
zadania problemowe o duzym
stopniu trudnosci,

o wykazuje zainteresowanie
nowosciami z dziedziny IT, potrafi je
zaprezentowac na forum klasy, dzieli
sie wiedzg z innymi uczniami

e przejmuje role lidera w pracy
zespotowej

UCZEN:

e w duzym zakresie opanowat
wiadomosci i umiejetnosci
przewidziane podstawg
programowa

e poprawnie stosuje wiadomosci
do rozwigzywania zadan
typowych oraz do zadan
nietypowych o niezbyt duzym
stopniu trudnosci,

e potrafi biegle postugiwac sie
poznanymi narzedziami i
rozwigzaniami IT w zadaniach
typowych

e podejmuje proby wykorzystania
poznanych rozwigzan w
sytuacjach niestandardowych

® potrafi przeprowadzi¢ analize
dziatania rozwigzania
technicznego w konkretnych
warunkach pracy

UCZEN:

e opanowat podstawowe
wiadomosci i umiejetnosci
przewidziane podstawg
programowa

¢ wykazuje sie znajomoscig i
rozumieniem podstawowych
pojec i termindéw
informatycznych, postuguje sie tg
terminologia

e samodzielnie wykonuje proste,
typowe zadania stosujgc
wskazane narzedzia i metody
pracy

e stosuje poznane rozwigzania w
sytuacjach typowych,

e wykorzystuje poznane narzedzia
i metody pracy w zadaniach
przec¢wiczonych na zajeciach

e Swiadomie korzysta z sieci
komputerowej i zasobéw swojego
komputera

e potrafi zdefiniowac prostg
sytuacje problemowg i opisac¢ ja w
sposdb algorytmiczny

UCZEN:

e posiada wiadomosci i
umiejetnosci niezbedne do
dalszego kontynuowania nauki i
przydatne w zyciu codziennym
e przestrzega norm prawnych i
etycznych zwigzanych ze
stosowaniem technologii
informacyjnej i komunikacyjnej
e potrafi samodzielnie lub z
niewielkg pomocg nauczyciela
wykonac ¢wiczenia i zadania o
niewielkim stopniu trudnosci,
e w stopniu zadowalajgcym
postuguje sie podstawowg
terminologia informatyczng

e rozréznia rozwigzania
techniczne poznane w ramach
przedmiotu

e znaterminologie stosowang w
IT

e uczestniczy w wykonywaniu
zadan w zespole




Efekty ksztatcenia na ocene srédroczng (1 - 3):
1. Bezpieczna praca z komputerem Efekty ksztatcenia na ocene Srddroczng(1 - 3) oraz roczng(4 -8):

Uczen potrafi:
4. Zaawansowana edycja tekstu

e omowic zasady korzystania z pracowni komputerowe;j Uczen potrafi:

¢ krétko scharakteryzowac rodzaje danych osobowych i dotyczace ich przepisy RODO « oméwié podstawowe zasady famania i sktadu tekstu

e stosowac dobre praktyki w zakresie ochrony oprogramowania « stosowa¢ formatowanie tekstu za pomoca styléw
e wymienic i stosowac rézne sposoby zabezpieczania kont e wykorzysta¢ automatyczne dzielenie wyrazéw

e wstawiac do tekstu rozbudowane wzory matematyczne
przygotowac dokument o ztozonej strukturze
automatycznie opracowac spis tresci
zaplanowac etapy korespondencji seryjnej
przygotowac dane do korespondencji seryjnej
e opracowac wzorzec
e generowac serie dokumentow

2. Pracaz arkuszem kalkulacyjnym

Uczen potrafi:

¢ korzysta¢ z wbudowanych funkcji

¢ wykonywac obliczenia
e wprowadzac¢ odpowiednie formuty

poprawnie formatowac dane

kopiowac¢ formuty z uwzglednieniem adreséw wzglednych, bezwzglednych i

mieszanych 5. Podstawy programowania
¢ dobiera¢ odpowiedni typ wykresu do danych i tworzy¢ wykresy wraz z opisem Uczen potrafi:
» wykonywac obliczenia wymagajace zastosowania funkcji warunkowej JEZELI e zastosowac podstawowe zasady jezyka Python/ C++
e korzystaé z funkcji LICZ.JEZELI, SUMA.JEZELI, WYSZUKAJ.PIONOWO e korzystac z wybranego IDE
e stosowac funkcje zagniezdzone e wykorzystac operatory arytmetyczne i poréwnania

e korzysta¢ ze zmiennych

e wypisywac wyniki na ekranie

¢ reagowac na podstawowe komunikaty o btedach

definiowac proste funkcje liczbowe

wykorzystac instrukcje warunkowe w obliczeniach

stosowac instrukcje iteracji

analizowac i testowac rozwigzania prostych zadan obliczeniowych

analizowad problem i wybieraé algorytm rozwigzania

tworzy¢ listy rozwijane

wykorzystywac formatowanie warunkowe

korzystac z arkusza w chmurze
e tworzyc¢ zestawienia z wykorzystaniem instrukcji warunkowej

stosowac funkcje matematyczne

3. Podstawy edycji grafiki rastrowej

Uczer potrafi: 6. Internet jako zrodto informacji

e omoéwic podstawowe zasady pracy na warstwach Uczen potrafi:

e wymienic¢ formaty plikdw graficznych i ich zastosowanie e umiejetnie wyszukiwac informacje

e wykorzystywac warstwy w grafice rastrowej, w tym tworzy¢ napis z efektem  dokonywac¢ selekcji informacji
przesuniecia, napis na tle obrazka i animacje w formacie GIF « oceniaé wiarygodnoé¢ informacji

korygowac znieksztatcenia na zdjeciach
modyfikowa¢ kolorystyke zdjeé
poprawia¢ kompozycje zdjec

kadrowac obrazy

* zna zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu

¢ stosowac zasady wspotzycia spotecznego w Internecie

e dodawac i usuwac elementy na zdjeciach
¢ dobierac¢ narzedzia do retuszu zdjec tak, aby uzyskac okreslone efekty



7. E-learning
Uczen potrafi:
e wymieni¢ wady i zalety nauki przez Internet
e omowic zasady pracy na platformie e-learningowej
e zaplanowac i wzig¢ czynny udziat w szkoleniu online

8. Podstawy tworzenia strony internetowej

Uczen potrafi:

e wymieni¢ etapy tworzenia strony WWW

e przygotowac projekt witryny WWW

e utworzy¢ szablon dokumentu HTML

e wstawia¢ elementy do dokumentu HTML

e definiowac gtéwne sktadowe strony WWW

e projektowac wyglad typowych elementdéw strony

Nauczyciel przedmiotu uwzglednia zalecenia zawarte w opinii Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej i dostosowuje do nich wymagania.
Wymagania zgodne z podstawg programowg dla szkét ponadpodstawowych.

1. Sposoby sprawdzania wiedzy i umiejetnosci — m.in.
e wykonywanie zadan praktycznych przy komputerze
e odpowiedz ustna,
e  pisemna,
e  pracaw grupie
2. Sprawdzanie stopnia spetnienia wymagan, uwzglednia m. in.:
e w zadaniach praktycznych: poprawnosé rozwigzania zadania, poprawnosc zastosowanej metody i narzedzi do rozwigzania zadania, poprawnosé
merytoryczng, czas wykonania i terminowos¢ oddania pracy, estetyke pracy
e  w wypowiedzi ustneji pracy pisemnej: precyzje wypowiedzi, poprawnos¢ merytoryczng, wyczerpanie zagadnienia, puente wypowiedzi;
e  podczas pracy w grupie — m.in. podziat pracy zgodny z potrzebami uczniéw, sposoby podejmowania decyzji, wspdtdziatanie w grupie, postawe podczas
pracy, forme prezentacji wynikow pracy.



