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OCENA
DOSTATECZNY

OCENA DOPUSZCZAJACY

UCZEN:

e w petnym zakresie opanowat
wiadomosci i umiejetnosci
programowe,

e samodzielnie korzysta z réznych
zrédet wiedzy, poszerzajgc swojg
wiedze i umiejetnosci, dzieli sie
wiedzg z innymi uczniami

® rozwigzuje samodzielnie zadania
o duzym stopniu trudnosci,

e stosuje posiadang wiedze w
sytuacjach nietypowych,

e szuka ciekawych rozwigzan
zadanego problemu

e pomystowo i oryginalnie
rozwigzuje nietypowe zadania,
biegle postugujac sie technologia
informacyjng i komunikacyjng

e tworczo rozwija wtasne
uzdolnienia i zainteresowania

® 0sigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych

UCZEN:

e w petnym zakresie opanowat
wiadomosci i umiejetnosci
przewidziane podstawg
programowa

® sprawnie porusza sie w
tematyce objetej programem
nauczania podejmujac sie dyskusji
i szukania nowych rozwigzan

e potrafi samodzielnie korzystac z
réznych zrédet wiedzy,

e zdobytg wiedze potrafi
zastosowac w nowych sytuacjach,
e potrafi przeprowadzi¢ analize
zadania nietypowego, dobrac
wtasciwe narzedzia i rozwigzac je
e rozwigzuje samodzielnie
zadania problemowe o duzym
stopniu trudnosci,

o wykazuje zainteresowanie
nowosciami z dziedziny IT, potrafi je
zaprezentowac na forum klasy, dzieli
sie wiedzg z innymi uczniami

e przejmuje role lidera w pracy
zespotowej

UCZEN:

e w duzym zakresie opanowat
wiadomosci i umiejetnosci
przewidziane podstawg
programowa

e poprawnie stosuje wiadomosci
do rozwigzywania zadan
typowych oraz do zadan
nietypowych o niezbyt duzym
stopniu trudnosci,

e potrafi biegle postugiwac sie
poznanymi narzedziami i
rozwigzaniami IT w zadaniach
typowych

e podejmuje proby wykorzystania
poznanych rozwigzan w
sytuacjach niestandardowych

® potrafi przeprowadzi¢ analize
dziatania rozwigzania
technicznego w konkretnych
warunkach pracy

UCZEN:

e opanowat podstawowe
wiadomosci i umiejetnosci
przewidziane podstawg
programowa

¢ wykazuje sie znajomoscig i
rozumieniem podstawowych
pojec i termindéw
informatycznych, postuguje sie tg
terminologia

e samodzielnie wykonuje proste,
typowe zadania stosujgc
wskazane narzedzia i metody
pracy

e stosuje poznane rozwigzania w
sytuacjach typowych,

e wykorzystuje poznane narzedzia
i metody pracy w zadaniach
przec¢wiczonych na zajeciach

e Swiadomie korzysta z sieci
komputerowej i zasobéw swojego
komputera

e potrafi zdefiniowac prostg
sytuacje problemowg i opisaé ja w
sposdb algorytmiczny

UCZEN:

e posiada wiadomosci i
umiejetnosci niezbedne do
dalszego kontynuowania nauki i
przydatne w zyciu codziennym
e przestrzega norm prawnych i
etycznych zwigzanych ze
stosowaniem technologii
informacyjnej i komunikacyjnej
e potrafi samodzielnie lub z
niewielkg pomocg nauczyciela
wykonac ¢wiczenia i zadania o
niewielkim stopniu trudnosci,
e w stopniu zadowalajgcym
postuguje sie podstawowg
terminologia informatyczng

e rozréznia rozwigzania
techniczne poznane w ramach
przedmiotu

e znaterminologie stosowang w
IT

e uczestniczy w wykonywaniu
zadan w zespole




Efekty ksztatcenia na ocene $rédroczna (1 - 3):

1. Cyfrowe ustugi

Uczen potrafi :
® wyjasni¢, czym sg e-ustugi, a takze wymienié i opisa¢ przyktadowe e-ustugi
e wyjasni¢ krotko zasady zatatwiania spraw urzedowych online
¢ wyjasni¢, czym sg podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisa¢, czym sie réznig
¢ zatozy¢ profil zaufany
¢ wyjasni¢ pojecie wykluczenia cyfrowego
¢ przedstawic¢ rozwigzania komputerowe/informatyczne stosowane w przypadku oséb o specjalnych potrzebach (np. dostepnosé cyfrowa ustug, technologie asystujgce)
eomowic zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych (weryfikacji cyfry i sumy kontrolnej)
2. Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++
Uczen potrafi:

. omowic sposéb zapisu liczb w systemach pozycyjnych

. wyjasnic system binarny zapisu liczb

. przeliczac liczby z systemu dwodjkowego na dziesigtkowy i odwrotnie

. omowic¢ metode potowienia

. obliczy¢ wartosc¢ pierwiastka z danej liczby

. wykonywa¢ obliczenia z zadanym przyblizeniem

. wykorzystac funkcje obliczania wartosci bezwzglednej

. zastosowac algorytm Newtona-Raphsona do obliczania pierwiastka

. omowic cechy charakterystyczne fraktala

. rysowac krzywa Kocha kolejnych stopni

. rysowac drzewa binarne

. wyjasnic krétko pojecie rekurencji

. wyjasni¢, na czym polega rozwigzanie problemu za pomocg rekurencji na przyktadzie obliczania silni
. obliczy¢ kolejny element ciggu Fibonacciego metodg rekurencyjng i iteracyjna

. wybra¢ metode rozwigzania problemu — rekurencje lub iteracje
3. Komputery i urzadzenia cyfrowe

Uczen potrafi:

e omowic rézne systemy operacyjne i ich zadania

¢ opisac rodzaje sieci, biorgc pod uwage strukture, zasieg oraz topologie fizyczng i topologie logiczng
¢ scharakteryzowac sie¢ Internet

e opisac sposoby identyfikowania komputeréw w sieci, w tym sprawdzi¢ adres IP swojego urzgdzenia
e oblicza¢ parametry sieci

* wyjasni¢, czym jest Internet rzeczy, i opisac jego zastosowanie w réznych obszarach

¢ opisac elementy tworzace inteligentny dom

¢ zaprojektowac inteligentny dom

¢ opisa¢ wybrane aplikacje Internetu rzeczy, np. aplikacje do monitorowania stanu zdrowia



Efekty ksztatcenia na ocene $rddroczna(l - 3) oraz roczna(4 - 6):

4. Projekt: cyfrowy Swiat

Uczen potrafi:

¢ zaplanowac temat projektu, okresli¢ zadania i przydziat rdl

¢ korzysta¢ z chmury podczas pracy zespotowej

¢ zaplanowad i przeprowadzi¢ wideokonferencje

¢ zaplanowad, przygotowac i napisa¢ artykut

e korzysta¢ z narzedzi chmury

e pracowac w trybie recenzji, wprowadzac poprawki oraz akceptowac poprawki innych

5. Bazy danych
Uczen potrafi:
e omoéwic budowe relacyjnej bazy danych
¢ wyjasni¢ pojecia rekordu, pola i atrybutu
¢ wyjasni¢ zasady tworzenia powigzan miedzy tabelami
¢ zaprojektowac rodzaj powigzan
¢ zadbac o wyeliminowanie redundancji w bazie
e omoéwic budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu kalkulacyjnym
¢ wyjasni¢, jak wprowadzac dane do bazy
* pobierac dane z wykorzystaniem edytora Power Query
¢ stosowacd formularz do przeglgdania, wprowadzania, modyfikowania i usuwania danych
¢ stosowac filtrowanie wedtug réznych kryteriow
¢ przygotowad formularz na stronie WWW do wprowadzania danych do bazy
¢ tworzyc¢ zapytania (kwerendy), wyswietla¢ dane z kilku tabel
¢ wykorzystac opcje Grupowanie wedtug do agregacji wierszy
¢ tworzy¢ powigzania miedzy tabelami
e tworzyc raporty
¢ analizowac dane i wycigga¢ wnioski
* przygotowac raport w postaci dashboardu
¢ zadbad o czytelnosé danych i ogdélng kompozycje interaktywnego raportu
6. Grafika 3D
Uczen potrafi:
pracowaé w programie online do modelowania 3D
tworzy¢, skalowacd i obracaé proste modele
stosowaé wyréwnywanie i grupowanie do tworzenia zaawansowanych modeli 3D
korzystac¢ z samouczkow do tworzenia nowych projektéw
wykorzystywac przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania ztozonych modeli 3D



Nauczyciel przedmiotu uwzglednia zalecenia zawarte w opinii Poradni Psychologiczno — Pedagogicznej i dostosowuje do nich wymagania.
Wymagania zgodne z podstawg programowq dla szkét ponadpodstawowych.
Sposoby sprawdzania wiedzy i umiejetnosci—m.in.
e wykonywanie zadan praktycznych przy komputerze
e odpowied? ustna,
° pisemna,
®  pracaw grupie
2. Sprawdzanie stopnia spetnienia wymagan, uwzglednia m. in.:
e w zadaniach praktycznych: poprawnos¢ rozwigzania zadania, poprawnos¢ zastosowanej metody i narzedzi do rozwigzania zadania, poprawnosc
merytoryczng, czas wykonania i terminowos¢ oddania pracy, estetyke pracy
e  w wypowiedzi ustneji pracy pisemnej: precyzje wypowiedzi, poprawnos¢ merytoryczng, wyczerpanie zagadnienia, puente wypowiedzi;
e  podczas pracy w grupie — m.in. podziat pracy zgodny z potrzebami uczniéw, sposoby podejmowania decyzji, wspdtdziatanie w grupie, postawe podczas
pracy, forme prezentacji wynikow pracy.



