Wymagania edukacyjne na ocene srédroczng i roczna
z przedmiotu ,,Pracownia stron i aplikacji internenetowych”
dla klasy 3p oraz sposoby sprawdzania osiggnieé
edukacyjnych uczniéw

Rok szkolny 2023/2024

Program nauczania: PROGRAM NAUCZANIA DLA ZAWODU TECHNIK
INFORMATYK 351203

Przedmiot Pracownia stron i aplikacji internetowych
Klasa 3p
Nauczyciel uczacy Stawomir Szafraniec

Wymagania edukacyjne na oceny srédroczne:

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktory potrafi:

scharakteryzowac znaczniki jezyka stron internetowych i ich atrybuty,

zastosowac polecenia jezyka HTML do tworzenia elementéw strony
(akapity, nagtowki,obrazy, hipertgcza wewnetrzne i zewnetrzne, mapy
odsytaczy, listy, tabele, formularze, ptywajgce ramki),

zastosowac elementy strukturalne do tworzenia uktadu strony

wymieni¢ podstawowe wtasciwosci CSS elementow strony (np.: czcionki,
tekstu, tta, obramowania, odsytaczy, list, kursora, margineséow
wewnetrznych i zewnetrznych, rozmiaréw elementow),

skonstruowac regute CSS,

rozréznié selektory CSS (elementéw, atrybutow, klas,
identyfikatoréw, pseudoklas, pseudoelementéw, kontekstowe)

scharakteryzowac rodzaje styléw,

zdefiniowac strukture arkusza stylow,

dotgczy¢ styl do strony internetowej,

objasnic¢ kaskadowosc¢ stylow,

zastosowac reguty CSS do formatowania strony internetowe;j
scharakteryzowac systemy zarzgdzania trescig (CMS),

dobrac¢ system zarzgdzania trescig do okreslonego zastosowania
scharakteryzowac grafike rastrowa,

scharakteryzowac grafike wektorowa,
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e scharakteryzowac typy plikéw graficznych,
e scharakteryzowac¢ modele barw,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry potrafi:

e grupowac polecenia jezyka HTML zaleznie od przeznaczenia,

e zanalizowac projekt strony internetowe;,

e wykonac projekt strony internetowej z zastosowaniem CSS,

e scharakteryzowac responsywny uktad strony

e omowic konfiguracje systemu zarzgdzania trescig (Joomla i Wordpress),
e opisac dostepne funkcje administracyjne systeméw CMS

e opisac réznice miedzy edytorami grafiki rastrowej i wektorowej,

e objasni¢ zasady cyfrowego zapisu obrazu,

e scharakteryzowac¢ metody kompresiji obrazu,

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory potrafi:

e okresli¢ zasady komputerowego przetwarzania dzwieku i
wideo na potrzeby stron internetowych,

e okresli¢ cechy i zastosowanie plikbw wideo, dzwiekowych i animaciji

e uwzgledniac potrzeby niepetnosprawnych uzytkownikéw strony (np. kontrast,

powiekszenie)
e opisac zasady i znaczenie wytycznych dotyczgcych utatwien
w dostepie dotresci publikowanych w internecie,

e oOpisac proces pozycjonowania strony internetowej,

e okresli¢ zasady dostepnosci (wytyczne WCAG) i pozycjonowania strony
internetowe;j,

e dobrac ustuge hostingowg do potrzeb uzytkownika,

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry potrafi:

e implementowac ztozone algorytmy w jezyku interpretowanym ,
e stosowac petle zagniezdzone,

e definiowac wtasne funkcje z argumentami,

e przekazywac argumenty funkciji,

e okreslac¢ zasieg zmiennych w (np. w JavaScript - globalny, lokalny, blokowy),

e zdefiniowac funkcje rekurencyjne

Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktory:

e stosuje funkcje i wtasciwosci obiektowego modelu dokumentu (DOM) do
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tworzenia strony, np.z dynamiczng zmiang stylu i zawartosci, dynamicznym
tworzeniem drzewa dokumentu,

e potrafi zastosowac obstuge zdarzen zwigzanych z myszg i klawiaturg
(metodg klasyczng ize stuchaczem zdarzen), np. efekt rollover,

e potrafi analizowac ztozone problemy programistyczne,
e W sposoOb kreatywny rozwigzuje zadania o wysokim stopniu trudnosci;
e spetnia wymagania na wszystkie nizsze oceny pozytywne;

e Dbierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach, olimpiadach
informatycznych o tematyce programowania aplikacji
internetowych.

Wymagania edukacyjne na oceny roczne:

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktory potrafi:

e scharakteryzowac znaczniki jezyka stron internetowych i ich atrybuty,

e zastosowac polecenia jezyka HTML do tworzenia elementow strony
(akapity, nagtowki,obrazy, hipertgcza wewnetrzne i zewnetrzne, mapy
odsytaczy, listy, tabele, formularze, ptywajgce ramki),

e zastosowac elementy strukturalne do tworzenia ukfadu strony

e wymieni¢ podstawowe wtasciwosci CSS elementéw strony (np.: czcionki,
tekstu, tta, obramowania, odsytaczy, list, kursora, margineséow
wewnetrznych i zewnetrznych, rozmiaréw elementow),

e skonstruowac regute CSS,

e rozroznic selektory CSS (elementow, atrybutéw, klas,
identyfikatoréw, pseudoklas, pseudoelementéw, kontekstowe)

e scharakteryzowac rodzaje stylow,

e zdefiniowac strukture arkusza stylow,

e dotgczyc styl do strony internetowe;,

e objasni¢ kaskadowos¢ stylow,

e zastosowacé reguty CSS do formatowania strony internetowe;j
e scharakteryzowac systemy zarzgdzania trescig (CMS),

e dobrac system zarzgdzania trescig do okreslonego zastosowania
e scharakteryzowac grafike rastrowa,

e scharakteryzowac grafike wektorowa,

e scharakteryzowac typy plikow graficznych,

e scharakteryzowac¢ modele barw,

e dobiera¢ oprogramowanie do obrobki grafiki komputerowej,

e wykorzysta¢ kodowanie kolorow na stronach www,
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e objasnic funkcje edytorow grafiki rastrowej i edytorow grafiki wektorowe;j,
e dobrac¢ oprogramowanie do edycji dzwieku i obrazu
ruchomego na potrzeby stron internetowych,
e wyjasni¢ zasady tworzenia animacji,
e o0sadzi¢ elementy multimedialne na stronie internetowe;j
e zaprojektowac uktad sekcji na stronie internetowej,
e analizowacé projekt strony internetowej,
e stworzy¢ strukture strony wg projektu,
e doskonali¢ jako$¢ wykonywanych dziatan;
e utatwiac dostep do informacji osobom niepetnosprawnym,;
e scharakteryzowac etapy procesu testowania strony internetowej,
e opisac zasady testowania responsywnosci strony internetowej,
e opisac proces walidacji strony internetowe;,
e dobra¢ narzedzia walidacji strony internetowe;,
e opisac ustuge hostingowa,
e wyjasni¢ pojecia: domena, subdomena, serwer wirtualny, serwer dedykowany,
e opisac operacje na domenach internetowych,
e okresli¢ etapy publikacji witryn i aplikacji internetowych

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry potrafi:

e grupowac polecenia jezyka HTML zaleznie od przeznaczenia,

e zanalizowac projekt strony internetowe;,

e wykonac projekt strony internetowej z zastosowaniem CSS,

e scharakteryzowac responsywny ukfad strony

e omowic konfiguracje systemu zarzgdzania trescig (Joomla i Wordpress),
e opisac dostepne funkcje administracyjne systeméw CMS

e opisac réznice miedzy edytorami grafiki rastrowej i wektorowej,

e objasni¢ zasady cyfrowego zapisu obrazu,

e scharakteryzowac¢ metody kompresiji obrazu,

e opisac funkcje programow stuzgcych do przesytania danych na serwer,
e dobrac program do przesytania danych na serwer,

e ponosi¢ odpowiedzialno$¢ za podejmowane dziatania,

e dokonac analizy i oceny podejmowanych dziatan,

e analizowaé proste problemy programistyczne,

e opisac reprezentacje algorytmoéw,

e analizowac proste algorytmy,

e okresli¢ zasady programowania strukturalnego,

e aktywnie stuchac¢ witgczajgc sie do dyskusji podczas szukania sposobu
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rozwigzaniaproblemu,

stosowac zasady kultury osobistej i ogdlnie przyjete normy zachowania w
swoim srodowisku;

zastosowac wiasciwg technike twdérczego myslenia przy rozwigzaniu
problemu;

wykazywac sie kreatywnoscig w rozwigzywaniu problemow,

identyfikowacC skryptowe jezyki programowania

implementowac proste algorytmy w jezyku interpretowanym

rozrézniaé polecenia jezyka JavaScript i jednego z jezykdéw wykonywanych
po stronieserwera: PHP,

wyjasnic pojecie zmiennej,

omowi¢ ogolne zasady nazywania zmiennych w JavaScript i w jednym z
jezykowwykonywanych po stronie serwera: PHP,

rozrozniac typy proste zmiennych (liczbowe, tekstowe, logiczne),

dokonac¢ konwers;ji typéw prostych,

rozrézniaé operatory, ich priorytety i typy (przypisania, poréwnania,
arytmetyczne, logiczne, bitowe, [inkrementacji / dekrementacji]),

stosowac instrukcje warunkowe if...else, [switch],

realizowac powtorzenia w skryptach za pomocg petli for, while i [do...while],
tworzy¢ skrypty w jezyku JavaScript i w jednym z jezykéw wykonywanych
po stronieserwera: PHP z wykorzystaniem instrukcji warunkowych i petli,
definiowac wtasne funkcje bezargumentowe,

wyjasnic pojecie rekurencji,

definiowac ztozone typy danych (tablice, obiekty)

tworzy¢ skrypty w jezyku JavaScript,

wstawi¢ zawarto$¢ (np. innerHTML, innerText),

ponosi¢ odpowiedzialnos¢ za podejmowane dziatania,

doskonali¢ jakos¢ wykonywanych dziatan;

tworzy¢ proste skrypty w jednym z jezykdéw programowania wykonywanych
po stronie serwera PHP

rozrézniaé polecenia zapisane w jednym z jezykoéw programowania
wykonywanych postronie serwera PHP,

stosowac instrukcje jednego z jezykdw programowania wykonywanych po
stronie serwera PHP,

pobierac i przesyta¢ dane z formularza,
realizowac¢ dostep do bazy danych z poziomu jednego z jezyka PHP,
korzystac z funkcji do obstugi ciasteczek (cookies)
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Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory potrafi:

e okresli¢ zasady komputerowego przetwarzania dzwigku i
wideo na potrzeby stron internetowych,

e okresli¢ cechy i zastosowanie plikow wideo, dzwiekowych i animac;ji

e uwzgledniaC potrzeby niepetnosprawnych uzytkownikow strony (np. kontrast,
powiekszenie)

e opisac¢ zasady i znaczenie wytycznych dotyczgcych utatwien
w dostepie dotresci publikowanych w internecie,
e opisac proces pozycjonowania strony internetowej,

e okresli¢ zasady dostepnosci (wytyczne WCAG) i pozycjonowania strony
internetowe;j,

e dobrac ustuge hostingowg do potrzeb uzytkownika,

e stosowac wtasciwosci i metody obiektow wbudowanych (np. document,
window, navigator, location, style, Math, Date, Number),

e ustawiC i pobiera¢ atrybuty HTML danego znacznika (getAttribute,
setAttribute lub poprzez wtasciwosci obiektdw),

e pobrac dane z pdl formularzy i przetwarzac je w skryptach,
e dokonac analizy i oceny podejmowanych dziatan,

e stosowac ztozone typy danych (tablice, obiekty) w jednym z
jezykdéw programowania wykonywanych po stronie serwera: PHP,

e stosowac¢ wbudowane funkcje, np. dziatajgce na tekscie,

e stosowac biblioteki do obstugi bazy danych odpowiednie dla jezyka i
frameworka,

e rozdziela¢ zadania wedtug umiejetnosci i kompetencji cztonkéw zespotu,
e tworzy¢ programy w wybranym srodowisku programistycznym

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry potrafi:

implementowac ztozone algorytmy w jezyku interpretowanym ,

e stosowac petle zagniezdzone,

e definiowac wtasne funkcje z argumentami,

e przekazywac argumenty funkciji,

e okresla¢ zasieg zmiennych w (np. w JavaScript - globalny, lokalny, blokowy),

e zdefiniowac funkcje rekurencyjne
e wykorzystac funkcje i wtasciwosci obiektowego modelu dokumentu (DOM),

e odwotac sie do elementu strony (getElement..., querySelector...) lub
wykorzystujgc relacje miedzy weztami drzewa (np. parentNode,
firstChild, lastChild, nextSibling, previousSibling, children, childNodes),

e wykonywac operacje na elementach tablicy (np. wyszukiwanie, zliczanie wg
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kryterium,zamiana elementéw, sortowanie),

e tworzyC elementy strony (np. createElement, appendChild, insertBefore,
createTextNode),

e ustalac¢ kolejnos¢ wykonywania zadan,
¢ monitorowaé proces wykonywania zadan,
e kontrolowac efekty pracy zespotu,

e ocenia¢ prace poszczegolnych cztonkdéw zespotu pod wzgledem
zgodnosci z warunkami technicznymi odbioru prac,

e udziela¢ wskazéwek w celu prawidtowego wykonania przydzielonych zadan.

Ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktory:

e stosuje funkcje i wtasciwosci obiektowego modelu dokumentu (DOM) do
tworzenia strony, np.z dynamiczng zmiang stylu i zawartosci, dynamicznym
tworzeniem drzewa dokumentu,

e potrafi zastosowac obstuge zdarzeh zwigzanych z myszg i klawiaturg
(metoda klasyczng ize stuchaczem zdarzen), np. efekt rollover,

e potrafi analizowac ztozone problemy programistyczne,

e W sposoOb kreatywny rozwigzuje zadania o wysokim stopniu trudnosci,
e spetfnia wymagania na wszystkie nizsze oceny pozytywne;

e bierze udziat i odnosi sukcesy w konkursach, olimpiadach

informatycznych o tematyce programowania aplikacji
internetowych

Dla uczniéw z opiniami poradni psychologiczno-pedagogicznej wymagania
edukacyjne zostang dostosowane indywidualnie.
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